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Casto pouzivané terminy

Existuje nékolik termin(l a zkratek, které je dobré znat predtim, nez se do toho pustite. Nikoliv
jen kv(li této pfiruéce, ale bézné na né narazite na rliznych zdrojich, férech, Discord
mistnostech apod.

- Stable, Beta verze - uz od poc¢atkl vydani predbézné verze (early access)
Bannerlordu se vyvojari rozhodli hru rozdélit na dvé vyvojové vétve. Stable znamena
vychozi vétey, tzn. tu verzi hry, kterou bézné najdete na Steamu a nemusite proto nic
délat. Beta je vétvi, ktera obsahuje nejnovéjsi pridané prvky, které ale vyzaduji
testovani hraci a postupné odladéni - tzn., ze hra bude mozna méné stabilni, Castéji
bude padat, apod.

- Prerekvizita (angl. dependency) - mnoho médu vyzaduije jiny dal$i méd &i nastroj pro
jeho uspésny chod - ty nazyvame prerekvizitou.

- MCM - Mod Configuration Menu ve svém plném nazvu, je zdaleka nejvyuzivanéjsi
prerekvizitou u méd{. Zpfistupnuje nastaveni pro mody pfimo v hernim menu a
hraclm tak umoznuje dal upravit chovani aktivovaného modu.

- Mount & Blade Library (MNBL), Nexus, ModDB - MNBL je ¢eskoslovenskym portalem
s kuratorskym pfistupem a prisnéjsi kategorizaci médd. Nexus ma v tuto chvili
zdaleka nejvétsi archiv méda. ModDB zas hostuje velké projekty, na kterych pracuiji
pocetné tymy.

- Vortex - mod launcher, ktery vyviji tym stojici za Nexusem, je alternativnim

launcherem pro Bannerlord. Rada hraéti ho vyuziva, ale tahle pfiruéka upfednostni
standardni manualni instalaci modi (jelikoZ vykazuje nejméné problémi).
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https://mnbl.eu/mod-configuration-menu/
https://mnbl.eu/mody/
https://www.nexusmods.com/mountandblade2bannerlord/mods/
https://www.moddb.com/games/mount-blade-ii-bannerlord/mods
https://www.nexusmods.com/about/vortex/
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Rozdily mezi Warbandem a Bannerlordem

Novi hrac¢i v Mount & Blade sérii mohou sekci preskocit

Spoustu lidi pfichazejicich z pfedchozich Mount & Blade her se mohou ptat, co se v
Bannerlordu okolo instalaci médd zménilo? Par zmén by tu bylo.

Nejvyraznéjsi zménou je podpora simultanniho chodu vice médi. Jedna se o néco, co
nebylo v pfedchozich hrach mozné, a hraci se tak museli uchylit k hledani toho nejlepsiho
balikG méda ¢i moéda predélavajich celou hru. Na jednu stranu bylo v$e tak néjak jednodussi,
na stranu druhou jste byli zavisli na vkusu moddera, ktery si do baliku dal jen to, co uznal za
vhodné, bez ohledu na to, jestli se vam to libilo nebo ne. Pfedstaveni podpory pro vice
bézZicich modu tedy najednou témér ukoncilo dobu velkych kompilaci a nastolilo misto ni
dobu malych pridavki a utilit. Znamena to, Ze mate plnou svobodu, dat si do hry prakticky,
co chcete, ale zaroven s tim prichazeji komplikace s parovanim médu a jejich obéasnou
vzajemnou nekompatibilitou.

Launcher pro Bannerlord také vypada trochu jinak. V predchozich hrach jste si vybirali mezi
jednim konkrétnim maédem, ¢i Native modulem, coz byla plvodni, neupraveng, hra. Tento
Native modul je v Bannerlordu rozdélen do nékolika modul( - Native, SandBox Core,
CustomBattle, Sandbox, Story Mode. Native moduly jsou navic neustale pritomny, ato i ve
chvili, kdy vyuzivate jiné médy. Umite si tedy predstavit, ze budou médy doplnovany, Ci
dokonce prepisovany.

Zdroje prosly také zajimavou proménou. Dfive dominantni ModDB, ustoupil Nexusu, ktery
nabizel daleko lepsi prostredi pro pfiliv drobnych méda pro Bannerlord, které byly z po¢atku
ovlivnény chybéjicimi oficialnimi modderskymi nastroji (dnes uz jsou dostupné). Pravé
chybéjici nastroje daly vzniknout hojné se vyskytujicim prerekvizitam, jakozto po domacku
vytvorenym ndstrojim pro ohybdni chovani hry. Je dobré dodat, Ze v tuto chvili jesté neni
dostupny Steam Workshop, pravdépodobné asi kvili charakteru predbéZzného pfistupu
Bannerlordu.
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Zdroje médu

Pro mistni hra¢e ma Bannerlord 4 hlavni zdroje modu.

- Mount & Blade Library (CZ) - Mount & Blade portél zaméfujici se pfevazné na maédy,
ktera spravuje moje malickost. Vyhoda pro hrace je kuratorsky pristup, lokalizované a
sumarizované popisky a striktnéjsi kategorizace modu. VSe byste méli tedy najit a

nainstalovat snadnéji, jelikoZ to pro vas “nékdo” (kdyz se mi chce :) ) prelouska.

- Nexus (ENG) - je prvnim mistem, kam jit, pokud si chcete skute¢né vybrat. Je zde
néco poradné najit. Doporucuji hned od poc¢atku ve velkém pouzivat filtry a tridit (Sort
by) obsah podle Endorsments nebo Download. Paklize si vyberete, nezapomeiite
poradné procist zalozku Description, jelikoZ se zde ¢asto skryvaji instalacni a dalsi
instrukce, kompatibilita apod. Dalsi dllezitou zéloZkou je Posts, kde autofi radi
nahoru pfipichuji dalsi informace, v podobé changelog(, znamé bugy, a jak je vyresit.

- ModDB (ENG) - ModDB uz neplsobi tim vSeobjimajicim dojmem, co dfive, ale stale je
to hlavni domov velkych maédi, které pfedchozi hry ucinili slavné. MiiZzete tam
sledovat vyvoj projektd z univerz Pana prstent, Hry o triiny, nékolika velkych
historickych maédy, atd.

- Taleworlds forum (ENG) - historicky plvodni misto pro médy. Vynika hlavné aktivni
komunitou, i snahami o néjakou jejich zakladni kategorizaci.
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https://mnbl.eu/
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Priprava a instalace

Pred kazdou instalaci médu byste si méli umét odpovédét na nékolik otazek.

1.

Mam spravnou verzi hry?

Pokud pouzivate Steam, méli byste mit diky autoupdatu vzdy posledni stable verzi
hry. Pro jistotu si ale oteviete launcher hry a zkontrolujte jeden z plvodnich modul(
(Native, SandBox Core, CustomBattle, Sandbox, StoryMode), tak jak vidite na
screenshotu (tam je to verze e1.4.1). Jakmile jste si jisti vasi verzi hry, ovéfte si také,
jestli vami vybrany méd tuto verzi podporuje.

Mourfi&Blade]] Singleplayer Multiplayer
BANNERLORD

Name Version
Native e1.4.1.233641
SandBox Core e1.4.1.233641
CustomBattle e1.4.1.233641
Sandbox 1.4.1.233641
- StoryMode 1.4.1.233641
[m] = #2¢ Smith Forever v1.0.0.233641
] =42+ Developer Console v1.3.2.233641
@] =42¢ Hideout Party Limit Removed 90 €1.0.3.233641

2. Vim, kam mam mad nainstalovat?

Vétsina modu pljde do slozky Modules, do instalaéni slozky Bannerlordu - rootu.
Pokud vlastnite Steam verzi, nejsnadnéji se tam dostanete pravym klikem na
Bannerlord ve vasi knihovné > Manage > Browse local files. Slozka Modules ocekava
jednu konkrétni slozku médu (nékdy jich méd miize mit vice, ale vzdy to budou

také dojit na prepsani nékterych soubor( v rootu. Pozorné si tedy ¢téte instalacni
instrukce.

Jak bych médy mél seradit v launcheru?

Mod flow je disciplinou, ktera fesi fazeni médu v zavislosti na jeho potfebach. Na
screenshotu mlzete vidét cervené vyznacené native moduly (TW ikona), a stazené
moduly (ikonka uzivatel(). Nékteré z nich jsou v poradi pred plvodnimi moduly
(MCM), jiné zas az po nich (Extended production). Z toho se da vyvodit, Ze nékteré
maody a nastroje budou muset byt nahrany pred native moduly, aby spravné nacetly
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své funkce, nez se native moduly spusti. Jiné je pouze prepisuji, a mély by tak byt
nacteny az po nich. Obecné plati praktika, Ze pokud neni jinak v instalacnich
instrukcich (pokud néjaké jsou dostupné) uvedeno, tak moédy vzdy umistujeme az
pod native moduly - obvykle tedy jen prepisuji plivodni funkce. Dal§im obecnym
pravidlem je, ze pokud néjaky méd ma prerekvizitu, méla by vzdy byt nactena pred
danym médem (tedy nad nim).

Name Version

MCMv4 MCMv3 Integration v4.0.7.245057
MCMv4 ModLib v1/v13 Integration v4.0.7.245057
Native €1.5.3.245057
SandBox Core €1.5.3.245057
CustomBattle €1.5.3.245057
Sandbox €1.5.3.245057
StoryMode e1.5.3.245057
13t Extended Production v1.0.1.245057

- - ™ ™ -~ N

4. Je to vSechno? Je jesté néco potreba?
Ano, zkontrolujte, jestli jsou mody aktivovany. Je to ten box nalevo od nazvu médu.
Pokud je box vyplnény, méd je aktivni, pokud ne, mate ho sice nainstalovany, ale
nespusti se. Takto je mozné snadno aktivovat a deaktivovat mddy, aniz byste je
museli mazat a znovu stahovat.

5. Doporucuji - instalace MCM
Jak uz bylo fe¢eno, MCM je Siroce vyuzivana prerekvizita, a pfili§ mnoho médi ho
pozaduje k chodu. J4 sdm ho mam nainstalovany, a to i kdyz ho Zadny z
aktivovanych modu zrovna nevyzaduje - jednoduse proto, Ze uz to pak nemusim resit.
Instalace MCM je napoprvé trochu utrpeni, jelikoz samotné MCM ma tfi dalsi
prerekvizity (Harmony, ButterLib, UIExtenderEx). Ndsledujte tedy pozorné instalaéni
instrukce, a zkontrolujte si to podle prilozeného screenshotu.
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Name Version

Harmony v2.0.2.0

ButterLib v1.0.12.245057
UlExtenderEx v1.0.3.245057
Mod Configuration Menu v4 v4.0.7.245057
MCMv4 MCMv3 Integration v4.0.7.245057
MCMv4 ModLib v1/v13 Integration v4.0.7.245057
Native e1.5.3.245057
SandBox Core 21.5.3.245057

-
2
J
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Bézné problemy

V idealnim svété ted vSe bézi jak ma a vSechno je skvélé. Jenze nezijeme v idedlnim svété, a
obcas je potreba vyresit par véci navic, jelikoz se vam hra nenacita, pada apod.

- Nemate odblokované DLL soubory médu
Zdaleka ne kazdy hrac toto musi resit, ale zaroven je to asi nejcastéjsi pricina padu
pfi nacitani hry. Vyhoda pro vas je, ze uz na to nemusite jit ru¢né, ale mate k dispozici
fajn utilitu, kterd to udéla za vas - Unblock Dlls.

- Nekompatibilni ulozené pozice
Je to v podstaté stejny problém, ktery mlzete resit po aktualizaci hry, kdy vdm vase
ulozena kampan najednou zacne padat a vykazovat divné chyby - novy update to
rozbil. Jedna se o bézny jev, kterym jsou nemocné snad vSechny hry v predbézném
pristupu, a stejné tomu je tak i u médi. Pokud tedy mate néjakou uloZzenou pozici a
pridate k ni néjaky dalSi méd, nebo jiny odeberete, pocitejte s chybami, pady,
nestabilitou. Méjte pro jeden save stejné mody ve stejnych verzich.

- Validace integrity Steam soubori
Jedna se specificky problém Steamu, ale nékdy, pfi instalaci novych médy, jejich
odebrani, ¢i aktualizaci hry, m(ze dojit ke zvySené nestabilité hry. Provedte validaci
Steam soubor(l a nechte Steam ovéfrit si, jestli mu néco ke hre nechybi. Dostanete se
k tomu skrze pravy klik na Bannerlord > Properties > zalozka Local Files > Verify
integrity of Steam files. Pfipadné podle videa ve Steam knowledge base.
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Debugging

Pokud vase hra stale pada nebo vykazuje chyby, presouvame se k discipliné zvané
debugging - FeSeni chyb. BéZnou technikou je zde izolace problémovych méda. Méli byste
predtim védeét, pfi jaké situaci k chyb&/padu dochazi, a poté zacnéte po jednom deaktivovat
mady, spustéte novou hru a snazte se reprodukovat problém. S trochou snahy se vam
podafi zjistit, jaky méd, ¢i kombinace médu si spolu nerozumi. V pfipadé Spatné kombinace
si poradné nastudujte, co dané maody délaji, jelikoz se mize stét, Ze fesi stejny problém, ¢i
nahrazuji stejné véci - zvolte si pouze jeden. Pokud si myslite, Zze se jedna i tak o chybu
(stejné tomu bude, pokud se chyba nachazi jen u jednoho médu), najdéte si zdroj médu
(nejcastéji Nexus) a dejte zpétnou vazbu autorovi.
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Posledni slova

Diky za procteni pfirucky k Bannerlord méddm. Pokud mate néjaké pfipominky, dojmy,
kritiku, rad si ji prectu na mailu - info@mnbl.eu.

Logis, Mount & Blade Library

Changelog:
v1.0.1

- korekce textu, strankovani, changelog
v1.0

- puvodnirelease
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